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Цель освоения дисциплины Целью освоения дисциплины «Компьютерное проектирование» 

является развитие у студентов пространственного мышления и 

навыков конструктивно-геометрического моделирования; 

выработка способностей к анализу и синтезу пространственных 

форм, реализуемых в виде чертежей зданий и сооружений; 

изучение принципов и технологии моделирования двухмерного 

графического объекта (с элементами сборки); освоение методов 

и средств компьютеризации при работе с пакетами прикладных 

графических программ; изучение принципов и технологии 

получения конструкторской документации с помощью 

графических пакетов. 

Перечень планируемых 

результатов обучения по 

дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен овладеть 

следующими компетенциями: 

Способен использовать компьютерные программы, 

необходимые в сфере практической деятельности для получения 

заданного изделия (ИК-4) 

Способен к проектированию и созданию художественно-

промышленных изделий, обладающих эстетической ценностью, 

к разработке проектировании художественных или 

промышленных объектов (ПК-7) 

Способен к проектированию участков и индивидуальных 

установок для мелкосерийного производства художественных 

изделий (ПК-14) 

Содержание дисциплины Предмет компьютерное проектирование Система стандартов 

ЕСКД. Теоретические основы получения изображений на 

чертеже. Точка. Прямая. Плоскость. Виды, разрезы, сечения. 

Виды изделий и виды конструкторской документации. 
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